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M このたびはエニ 
m フト『バストア i 
M して、誠にありが 


ックスのプレイステーション用ソ 
『パストアムーブ』をお買いあげいただぎま 
誠にありがとうございます。 



ゲームを始める前にこの解説書を 
お読みいただくと、より一層お楽し 
みいただけます。またこの解説書は、 
大切に保管してください。 
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fm スト 7 ムーフ 


つて何だ？ 


Ulhol 1 


inors A 

■触■力 


Move 


U A/ rc い办 A; 

前未聞のダンスバトルゲーム 



宇宙からやってきた謎のエネルギー 
「ダンスエナジー•グループトロン J を 
身に宿す者たちが対決する……。 

これは10人のキャラクターたちが、ダンスで 
「カッコよさ」を親う真剣勝負。 

キミにはそのキャラクターのひとりとなって、次々と現れる 
敵ダンサーを負かすべく、クールなダンスを踊ってほしい。 
リズムに身を任せコントローラを叩けば、 

やど かがや 



キャラクターに宿るグルーブトロンが輝きだす！ 

さあ、宇宙一のダンサー目指して 、 BUST A MOVE ! 
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カッコよく踊るこ 

しよラはい tr _ 

ダンスバトルの勝敗を決めるの 
ミのダンスの「カッコよさ」ひと： 
カッコいいダンスを踊るには、音楽巧 
つてリズムよくコントローラを叩き> 
すればいい。キミがリズムに乗つ1 
ば、キャラクターもどんどんノ IL 
なつて、ダイナミックなダンスパ:： 
マンスを見せてくれる。激しいダジスば 
見栄えがよく、カッコいい。音楽が続く 
限り激しく踊れば、カメラもどんどんキ 
ミに近づき、その姿をよりカッ$よく映 
し出してくれる。カメラを奪#方が勝 
ちだ！頭で考えすに、体でてプレ 
イしよう！ 


■ 』 l^ireclion 
to slQrlinci 
the GlfMC 


4 つのゲームモードとオプション 
ゲームを起動し、オープニングムービーの後夕 
イトル画面でスタートポタンを押すと、メニュー 
画面になります。この画面で方向キーの上下を押 
し、遊びたいモードを決定します。なお、 
「 DANCEVIEWJ はゲームをクリアした データ 
がないと選択できません。 


ゲームの はじめかた 



ひとり 

* そで 

遊ぶ 



ふた D 

あそで 

遊ぶ 


ダンス崛をする 12ベ-ジ 

20ぺ-ジ ダンスを食る 


10ぺ■ジ 


オプション 13ぺ-ジ 




コントローラの 
健いかた 





L 1， L 2， R 1, R 2 ポタン 
使用しません 


L 1 ボタン 
L 2 ボタン 


R 1 ボタン 
R 2 ボタン 


メニュー項目、 
キャラクター等の選択 
ダンスコマン P 入 ^ 

方向キー上下左右 


、ノ I '' A , N せんたくこ J ちく 

X ホタン 選択項目キャンセル 
、 ダンスコマンド入力 

□ボタン 

-ジヤマーから逃げる 


〇ボタン 


せんたくこうもく け：3てい 

選択項目の決定 
ダンスコマンド入:^ 


使用しません 


[SELECT] 


ゲーム 纖夕茲スタ-トボタン 


選択項目の決定 


[START] 


ジャマー使用 


△ボタン 


























Ilusin 

Move!! 

ルール 

このゲームの勝敗はどち g がカッコよく _ったか pi まりま 
す。ゲーム中はカッコよく踊っている方にカメラが寄っていく 
ので、曲が終わった時にアップで映っていた方が勝ち、という 
ことになります。ゲームがはじまったら、画面に表示されてい 
る「ダンスコマンド」にあわせて、方向キーとボタンをたたい 
て下さい 2 コマンドの入力に成功すると画面中のダンサーが踊 
り出し、次のコマンドが表示されます。 

コンポ 

次々と表示されるコマンドを続けて入力すると、よりカッコよ 
く踊ったとみなされます。これを「コンポ』と言い「コンポ」 
を続けることで、自分のダンサーが一段とアップで映し出され 
ます。表示されているコマンド以外でもダンスが続く場合があ 
りますが、その場合はコンポにはなりません。 

ダンスコマンドとノリノリゲージ 

ダンスを儲るとの「ノリノリゲージ」わ任算 5 、ダ 
ンサーはだんだん「ノリノリ j になり、より華麗なパフォー 
マンスを魅せてくれます。ダンスに失敗したり、ジャマー 
(後述）にやられると、ゲージはダウンします。 

ソロパートについて 

曲の途中で2人のダンサーが交互に_るソロパートがあります 
が、ここではそれぞれのダンサーに交互にカメラが向きます。 
ソロパートはダンサーにとっては技の見せ所、ノリノリゲージ 
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ゲームをやつてみよ5! 



のこがず 

ジャマー残り数 


ノリノリゲージ 

ブレイヤー1 プレイヤー2 

ダンスコマンド ダンスコマンド 

も一^に上がりますし、イッノ（ツ逆転のチャンスになります> 

ジャマーの使いかたと避けかた 

ダンスコマンドの 0 や x を入力するとき （ 4拍目） 

に△ボタンを押すと、相手のダンスを妨害できます。 
これを「ジャマー」と呼び、やられたキャラクターは、 
続いていたコンボがゼロに戻ります。相手にジャマー 
を使われた場合、次のコマン^入力の4拍目で:]ポタ 
ンを押すと回避できます。ジャマーを使った場合、よ 
けた場合、すぐに次のコマンド入力が始まるので注意 
してください。 また 、ジャマー残り数のマーカーが暗 
くなっているときは、ジャマーは使用できません。 



ダンスコマンドはリズムに乗って！ 


では、ダンスコマンドの入力方法を1 PLAYER GAME の 
画面を例に説明しましよう。ダンスコマンドは、緑の 
部分が3回点滅してから、赤し嘟分が1回光ります。緑 
の部分が点興する間に、表示された矢印1；；したがって 
(左から）方向キーをたたいて下さい。方向キーは順番 
通りに入力すれば、自分の好きなタイミングでかまいま 
せん。その後で、赤い部分が光るタイミング （4 拍目） 
にあわせて、表示されているポタン（: ) か X ) を押します。 

ダンスコマンドが2列に褰宗された編答 

ノリノリゲージが上がってくると、ダンスコマンドが2 
列に表示されることがあります。その場合、どちらか片 
方を選んで入力して下さい。複雑なコマンドを選んだ 
場合、次に、より複雑な方のコマンドが表示されますし、 
簡単な方を選んだ場合は続くコ7ンドも比較的簡単な物 
になります。（複雑なコマンドを入力した方がよりカツ 
コイイダンスを踊ります） 



1 




1 






1 

> 

< X > 

( > 

( 


1 



1 




12 3 4 


t 2列になったコマン t ソロパートはジャマ 
ドは、下の方が難易度一を受けないので、 

たか ばんかい 

が高い。 挽回のチャンス！ 




たとえば……コマンド入カタイミングの例 


[ コマンド 01 K ) 〇の場合 ] 


1112 

13 14 1 

【0 0 

mm 籲 

1 J 1 J 

I j I . I 


1 


コマンド001 K > 於の場合 


■B 


2 


3 14 



h I n I 」 I」I 
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OH 


ゲームの 遊びかた 


OUI feo •ぬ 

t;he ： G^ilflVME 


それでは、ゲームの流れと始めかたの説明をします。ひとりで遊ぶ場合とふたりで遊 
ぶ場合、キャラクター選択画面などが違いますので注意してください。また2 PLAYER 
GAME でプレイする場合、コントローラがもうひとつ必要になります。 


ひとりで遊ぶか、ふたりで遊ぶか 

ます、メニュー画面でプレイするモードを選んでください。 
方向キーの上下; C 選択して、 〇 ポタンで決定します。ひと 
りでプレイする場合は HPLAYER GAMEJ、 ふたりで遊 
ぶ場合は 「2PLAYER GAMEJ です。 



ひとり 


ふたり 


プレイするキヤラクターを選ぶ 


あなたがプレイするキ 
ャラ H 方向キ 
一の上下で選んでくだ 
さい。選んだら、〇ポ 
夕貌スタ - トポタン 
で決定です。 



せんたく 

選択 



対戦キャラクターとステージを決める 


りょうほう しよう 

両方のプレイヤーが_用 
するキャラクターを、 b 向 
キーで選んで i 夬定してくだ 

さき けってい 

さい。先に決定したプレイ 
ヤーは、続いて対戦ステー 
ジを選択します。方向キー 
の上下で選び、スタートボ 
タンか〇ポタンで決定です。 


選换 


決定 
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コンテイニューする 7 


次 

の 

f 

と 

パ 

卜 

ル 


しない 


ゲームオーバー 

タイ トル画面に戻る 


勝 

ひとりプレイ時 



バトルに負けた場合、そのステージから 
続きをプレイするかどうか選択できます。 
プレイする場合、画面の数字がゼ□にな 
る前にスタートボタンを押してください。 


Ay キャラクターを決定したら、対戦相手のコール 
に続いてダンスバトルがスタートします。ダン 
Z. スステージが表示されると同時に音楽が始まり 

^ ます。画面の GO ! の表示が消えてから、ダンス 
/ V コマンドを入力し始めてください。また、パト 
トルの途中でポーズをかけることはできません。 
)1 / ポーズした場合、ゲームを終了する ( QUIT ) か、 
現在のパトルを最初からやり直す ( RETRY ) かの 
いずれかを選択してスタートポタンを押してく 
ださい。曲の演奏が終わると、勝敗が伝えられ 
■ てパトル終了です。 
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I 同じ相手と再バトル 


しよつしやけつてし、 

勝者決定 


パ’トルが 
終了すると、 
勝者 1が決定し 
た後、自動的 
にキャラクタ 

せんたくがめん 

一選択画面に 
i ります。 



ふたり 
プレイ時 








Practice 


れんしゆ'う… 

練習モード 


このモードは、ダンスコマンド入力の練習ができるモードです。ダンスの得点やレべ 

み こま はじ れんしゆう 

ルを見ながら、細かいトレーニングができます。始めに、練習したいキヤラクターを 

ほうこう じようげせんたく けつてい 

方向キーの上下で選択し、 0 ポタンで決定してください。 



画面中央に、スタートさせたい 
レベルが表示されます。ダンスが 
始まるまで （ RE ， DY の表示が消え 
るま;^)に' 方向キーの左右で勢 
字を選んでください。レベルが高 
いほど、難しいコマンドが練習で 
きます。 



ダンスが始まったら、通常のゲームと 
同じようにプレイしてください。画面の 

みぎがわ うえげんざい いまおど 

右側には上から、現在のレベル、今踊った 
ダンスの得点、残りの曲の長さが表示さ 
れています。左側、ダンスコマンドの下 

みどりいろ ぶぶん はくめ にゅう 

にあるバーは、緑色の部分が4拍目の入 

りょく しめ けん 

カタイミングを示しています。現レベル 
の全ダンスコンボが成功すると、より高 
度なコンポに f 兆戦することができます。 



おんがく れんしゆうしゆうりよう 

音楽が終わると練習終了になり、 

れんしゆう けっか ひようじ おな 

練習の結果が表示されます。同じ 

いちどれんしゆう 

キャラクターでもう一度練習する 

ばあい れん.しゆう 

場合 「 RETRY 」 を、この練習をや 
める場合は 「 QUIT 」 を方向キーの 

さゆラ せんたく 

左右で選択し、スタートポタンを 
押してください。 



BGM 残 D 


ダンス得点 
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Option 


かくしゅせつてし、 

•オプション（各種設定) 


まず、設定したい項目を方向キーの上下で選択して、 〇 ポタンを押してください。 

かく がめん ほうこう じょうげこうもくいどうさゆうせんたく 

各オプション画面では、方向キーの上下で項目移動、左右で選択できます。 


• GAME OPTION 【ゲームオプション】 

敵ダンサーの強さ、ダンスコマンド表示のオン • オフが選択できます。 

GAME LEVEL の3段階は、 EASY がもっとも易しく、 NORMAL が普通、 HARD 
に設定するとゲームは難しくなります。 COMMAND DISPLAY をオフにすると、 

ゲーム中、ダンスコマンドが表示されません。 

• SOUND OPTION 【サウンドオプション】 ....準 ^^.—^: 

& D ポーカル入り、なしの H ¥_$方のステレオ、モノラルの選択 、 B 
GM 、 効果音の音量選択と、サウンドテストが行えます。サウンドテストでは 
聴きたい曲（または効果%)を方向キーの左右で選んで v 〇 ポタンを押すと 
再生されます。 

• MEMORY CARD 

メモリー カー ドを使って データの□ー ド、セーブを行います。□—ド、 セー 
ブを選んでボタンを押して、それぞれのメニューに择9てください。そのあ 
と OK を選んでポタンを押すと、□ー ド、セーブを実行します。 


memo :便利なコントローラ操作 

•1 PLAYER GAME . 2 PLAYER GAME のキャラクターセレクト時に「セレクト+スタートポタン」を押すと、 
メインメニューに戻ります。 

參 1 PLAYER GAME 、2 PLAYER GAME のキャラクターセレクト時にセレクトポタンを押しながらポタンで 
キャラクターを決定すると、色違いのキャラクターでプレイできます。 。 

•オプションの各メニューで「セレクト+スタートポタン』を押すと、ひとつ前のメニューに戻ります。 




SOUMD opnon 
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H^^Mere is 
lO Dcincers rr 





No.l 

H€f)T 


19 編の元レーサー。 i 去に 

じこ ぜんしん 15お © 

事故で全身に大やけどを負 
つたが、奇跡的な回復を遂 
げた。事故以来、宇宙から 
来た謎の力「ダンスエナジ 
一 • グルーブトロン」 で、 

15の》 じざい 》やつ のラりよく み 

炎を自在に操る能力を身に 
つけた。ニックネームはフ 
アイアーポ—イ。 


現在グラフィックアー 
ティストであり、ダン 
サーでもある17歳の 
少女。グルーブが高ま 
つたフリーダの描く絵 

ロノダ 

宿り、彼女^:—緒に絵 
までが踊り出すと言わ 
れている。 




Ne.3 

STAIKC 

ストライク 




Ne.4 


HDMM 


八ム 


ノートリアスの異名を持 
つストリートギャング。 

い* ふく龙«ち》3 df じんぼろ 

今は服役中の身で、人望 
厚い囚人たちのリーダー 
格となっている。所内の 
仲間を集めてダンスチー 
ムを結成。好きな倉葉は 
「自由」。21歳。 


元はダンサーだったが、 
g ヤンクフードマニアが 
高じてハンパーガーシヨ 
ツプの店員になってしま 
った30歳。グルーブトロ 
ンの力でダイエツトでき 
ないかと考えている。 
あだ名はフアツトマン。 




No.5 


SHORTV 

シヨーテイー 




がいこうかんちち 

外交官の父とスーパー 
モデルの母を持つ、12 
歳の女の子。お菓子と 
動物とゲームが大好き。 
今、アタリのカセット 
集めに夢中になってい 
る。あだ名は泣き虫。 


ケリー 


禮卿 醜 

ックネームはベイビース 
ツ。23歳 0 L 。 昼間は 
#通の会社員だが、夜はフ 
エティッシュなコスチュー 
ムに身を包み、秘密のパー 
ティー に出没している。 
新調したラ”ースーツの口 
ーンが、今一番の悩みの種。 


No.6 

KCUV 


No.7 


loisSma 



GAS-O 

ガス • オー 




8 歳の時に読んだ SF 

しようせウ かんめい う 

小説に感銘を受けて 


科学者になる。特に毒 
ガスの研究が趣味で、 
14歳にして地下研究所 
を設立。グルーブトロ 
ンの力で新しい毒ガス 
を開発したいと考える 
マツ ドサイエン テイス 
卜。15^0 


No.8 

PINKV 

ピンキー•ダイヤモンド 





No.9 





hiao 

ヒロくん 


につぼんざい u •う じん 

日本在住のイタリア人。 

■はヨン t>2r 。 
普段は築30年、六畳 
一間のアパートでコン 
ピューターと戯れてい 
るが、土曜の夜だけは 
キメキメで踊りに彳ラく。 
ダンシングヒーローの 
名で呼ばれる20歳。 


「ラブラブ戦士ミラク 
ル 5 J という番組で 
密かにブレイク中の 
特撮系アイドル。グ 
ルーブト□ンの力で 
メジヤーなアイドル 
になるのが夢。ニッ 

泛-紐コるプ レ 
戦士。年齢16歳。 


mm 

Ho.lO 

Kinv-N 

キティー •N 






この 2 キヤラクターは、1 PLAYER GAME で登場する謎の 
ダンサーです。最初は彼らを使ってプレイすることはできませんが、 
ある条件を満たせばプレイヤーとして使えるようになります。 

No.11 



Plus2 



ROBO-Z 


グルーブトロンを 
悪用しようとする 
悪の組織「秘密 XJ 
に操られている、 
巨大ロポット。ポ 
ーギングが得意と 
いうことと、巨大 
だということ以外 
はかなり謎が多い。 


ロポ Z 


フレイヤて突 
待ち受ける謎の 
キャラクターたち 




グルーブトロンを平和利用する力 
ポエラ星から、その素晴らしさを 
伝えるためにやつてきた。という 
のは口実で、実は日本の古いプリ 
キの看板を収集しに来ている。ポ 

かんぱん み まつやまようこ 

ンカレーの看板を見て松山容子の 
大フアンになった。 


No.12 


cnpocmn 


キキ•ララ 




fC;! 

DDNCCVicui 


クリアしたキヤラクターのダンスが負られる！ 




このモードは、キヤラクターのダンスがに 
見られるモードです。ただし、見られるダンスは 
hPLAYER GAMEJ をクリアしたキャラクター 
のちのだけです。 

見られるダンスは、そのキャラクターの持つて 
いるダンスすベて。バトル中のダンス以外にも、 
フィーバータイムのダンスや勝ち、負けのポーズ、 
ジャマー使用ややられた時など、とにかくすべて 
のダンスが見られます。それらを組み合わせて見 
ることや、視点を自由に変えたりもできます。 


キャラクターセレクト時の注意 


始めにキャラクターをセレクトしますが、 
この時、「1 PLAYER GAMEJ をクリアし 
ていないキャラクターはセレクトできま 
せん。選択はできますが、色が暗くなつ 
ているキャラクターは k 定できないよう 
になっています。 




20 




ディスプレイ a 杀オン•オフ 

に義宗されてぃる ss のデ 
一夕表示を a します。△ポタンを 
一度押すと表示が消え、もう一度 
押すと表示が戻ります。ただし、 
表示が消えている間はカーソル 
操作ができなくなります。 



画面要素と基本説明 


モーション表示 

镜鞋されている 「 i き j のリスト 
です。向キーの上下でカーソルを移動 
し、左右で「動き」の内容を変更するこ 
とができます。 

げんざい うご ひか ひょ う し 

リストでは現在の「動き」が光って表示 
され、 一つの 「動き」が終了すると次の 
「動き」に移ります。 X ポタンを押すと 
現在の「動き』を企めて、強制的 P 欠の 
「動き」に移ります。リストの最後に麥 
ると、もう一度リストの最初から「動き」 
を繰り返します。 


■ — L いろんなダンスが見られるそ u ^ 



ニアイスプレイ表示オフ 











ルート_换 

この ii にカーソルを备わせ、芳阔キーの基 i でを蠢えると、あらか 
じめ設定されたコンポの組み合わせが選択できます。 



スピード選択 

キャラクターの動きのスピードを設定します。方向キーの左右で数学が 
変化していきます。スピードは4〜60の値で設定でき、数字が小さければ 
小さいほど早くなります。 


カメラワーク選択 

画面のカメラワークを選択できます。方向キーの左右で、あらかじめ設 
定されているカメラワークを選択していきます。この数字を変えない限り、 
同じカメラワーマの繰り返しになりますが、 「 RANDOM 』 を選択すると、 
アングルが_動的に切り替わっていきます。 



カメラ移動 

画面のカメラワークを自分で操作； T るモードです。ここにカーソルを合 
わ与て〇ポデンを押すと、カメラ移動の操作モードになります。カメラは 
方向キーの上下左右で移動でき、 R 1 ポタンでカメラのズームアウト、 R 2 ボ 
タンでズームインします。 〇 ポタンを押すと、メニュー画面に戻ります。 



ちぐうい _ 

ゲームを起動したばかりの状態では、ダンスビューモードは選択できません。はじめに1 PLAYER 
GAME をクリアしたデータをロードさせてください。また、ゲームをプレイしてクリアした場合、そのデータを 
セーブしてからダンスビューモードをはじめることをお奨めします。 
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1 極用 _ii のご Mi1 

•このディスクは 家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。 A の機種でおいに 
なると、機器 等の故障の原因や茸舞の身体に悪い影響を与える 場合がありますので絶対におやめください。 
# このディスクは | NTSC |~n マークあるいは 痛期通，!? IW 1 の表記のある日本国>内仕 1 様の 
“PlayStation” にのみ紐応しています，海外仕様の“ PlayStation” では 使用できません。 • 「解説書」および 
“PlayStation” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの 上、正しい I 吏用方法でご愛用ください。 
•このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、 必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。 また、中央部分を軽く 押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、 本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを 確認してから行ってくださし、。 回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを f 纂つけたり 
本体の故障の原因に なりますので、絶対に おやめください參ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
うに取り扱ってください。 またシール奪を ii # したり、鉛筆、ペン等で女字や癌を書かないでください。•ディス 
クが汚れた時はメガネ ふきのような柔らかい 布で、内周から外蔺に向かって放射状に軽く S き取ってください。 
その時、レコード用クリー ナーや溶剤 等は使用しないでくださし、。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤等で補<彥された ディスクは 誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。•直射日光のあ 
たる塲所、暖房機器の近く 等高温の 所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。•ケ 
ースやディスクの上に、 鐘いものを置いたり 落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。•プレイ 終 1 1 後はディスクを ケースに罠し、幼児の手の届かない場所に保管してください•お客様 
の誤ったお取り扱いにより 生じた キズ、破損等に関しては補僧いたしかねますので、あらかじめご’卞承ください。 

• “PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 
さい。接穩 光量に よる画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「角?説 書」 で 確認して ください。 

i 產のご Mil 

•プレイする時は健康の ため、 1時間 ごとに 約15分の休憩を取ってください。♦疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてください,•プレイする時は 部屋を 明るくし、なるべくテレビ画面から 離れて ください c •ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の喪失#の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた塲合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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